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La ville ou tous les jeux sont permis...

Bilan 2024

Festival de jeu multi site

2&me édition

16 associations et institutions locales

Lieux : bibliotheque municipale, Foyer Rural,
Ancr'ier, Tiers lieu La Pompe, salle des oeuvres, 4
salles municipales, Embuscaf’

2 et 3 février
du samedi 10h au dimanche 18h
Jeu en continu
22 animations
Gratuité

Estimation prudente : 600 festivaliers

Porté par I'association Les Amis de la Bibliotheque
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L'idée de proposer un festival de jeu a Florac est né en 2022 de plusieurs constats.

Les joueurs sont de plus en plus nombreux en Lozére et le jeu sous toutes ses formes est en plein
essor. Fort du succes de la premiére édition, la volonté d’inscrire cet évenement dans le calendrier et
paysage local s’est imposée a nous. Le choix de la date, hors saison touristique, et le choix du multi site
sont des atouts que nous souhaitions reconduire.

Au sein de l'association des Amis de la bibliotheque, nous pensons que le jeu est un vecteur du lien
social et gu’il touche le monde associatif et culturel dans son ensemble. Nous avons porté ce projet en

fédérant 16 associations locales a différentes échelles.

Retombées du festival

Une fréquentation a la hauteur des espérances

Il est difficile de quantifier le nombre de festivaliers aux vues du nombre de lieu du festival. Nous
estimons prudemment la fréquentation a 650 personnes.

Il y a eu peu de monde le matin et une bonne affluence sur I'ensemble du festival le samedi aprés-
midi. Le dimanche a été plus calme avec une arrivée tardive des festivaliers. Plusieurs tables étaient
encore en train de jouer le dimanche a 17h.

Passage a l'accueil : 150 personnes le samedi et 82 le dimanche (+11% par rapport a 2023)
Aucun lieu ne s’est retrouvé a saturation contrairement a I'lannée derniéere. Il y eu plus de monde car il
y avait plus de lieux et la fréquentation a semblé étre plus diffuse sur I'ensemble des 2 jours. Hormis a
la salle des CEuvres, il y avait toujours des jeux en cours durant toute la journée dans toutes les salles
de jeu. La soirée a la Salle des CEuvres a parfaitement fonctionné, la salle était remplie (plus de 200
personnes) durant les animations et la derniére partie de jeu s’est terminée a 2h du matin.

Un partenariat important

Au total, I'événement organisé par Les Amis de la Bibliotheque a fédéré 16 associations, entités et
lieux culturels de Florac et alentours et 10 professionnels du jeu qui ont participé a différents niveaux
(du simple soutien logistique ou financier a la coorganisation en passant par [|'animation
d'événement) :
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Les Amis de la Bibliotheque (organisateur et plusieurs animations)
L'Ancr'ier, Le Foyer Rural de Florac, La Pompe, L'Embuscaf'(lieux)
La Bibliothéque Roger Cibien (lieu et préts de jeux financés par le CCSS Lozére et la mairie)

R X <

Collectif Egalité Femmes Hommes 48, Jeux en bois de Modestine, Association de Figurines de
Lozére, Association des Commercants de Florac (animations)

Ma P’tite Boite de jeux, La Planque, le Chardon (boutiques)

Enfants de Florac et d'Ailleurs (soutien financier)

La Médiatheque Départementale de Lozére (préts de jeux)

La ville de Florac (soutien logistique et préts de lieux)

Le Chemin de la Soie, le Parc National des Cévennes (lots)

S S X X <«

lello, Subverti, MJ Games, Blackrock Games, Gamestud et France Murder (éditeurs)

Nouveauté : présence de professionnels du jeux
v Le crapaud Céleste et Bouvier International: éditeurs, auteurs
v PlatOland : ludogite des Cévennes gardoises

Des animations diverses et variées

Du jeu en continu était proposé dans plusieurs lieux, avec des animateurs bénévoles présents pour
lancer des parties : bibliothéque, Ancrier, Tiers lieu La Pompe, Salle des ceuvres.

La bibliotheque proposait des jeux familiaux, le Florus des jeux a theme et plutot « expert », I'ancrier
des jeux engagés et la salle des ceuvres des jeux variés avec notamment une sélection de jeux
d’ambiance.

Cette année la grande nouveauté était la protozone au Tiers lieu La Pompe, ou les auteurs et autrices
de jeux de société pouvaient présenter et faire jouer leur prototype au public (jeu en cours de
création).

A cela s’ajoutait plus d’une vingtaine d’animations ponctuelles (voir programme en annexe) dont 6
avec des prix a la clé, offerts par des éditeurs de jeux (lello et Blackrock Games et Subverti). Des
tirages de type tombola ont aussi été organisé a I'accueil du festival, pour les enfants.

Taux de participation aux animations :

- Escape Game (45 inscriptions) et Tournoi Mario Kart (32 inscriptions) - 100 % (liste d’attente)

- Burger Quiz : 24 inscriptions — 100 %

- Course de micromachine (5 participants) et Jeux de role (12 inscriptions) — 50 %

- Tournoi de poker : 15 inscriptions — 100 %

- Championnat de course, sans inscriptions, peu de participants du coup les festivaliers qui voulaient
participer ont d attendre d’autres participants (le public est arrivé a partir de 16h)

- Blind test, sans inscriptions, plus de 20 participants, prévoir des inscriptions si lI'expérience est
renouvelée

- Loto des commercants: salle des fétes remplie a 100% avec quelques tables de festivaliers
(estimation -> une trentaine de festivaliers)
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Des répercutions économiques

Boutique de jeux :

Présence de 3 boutiques de jeux. La boutique placée a I'accueil a fait beaucoup plus de vente que lors
de la premiére édition (ou elle était placée a la bibliothéque). Peu de ventes pour les 2 autres
boutiques mais une grande satisfaction d’avoir participé a I'événement en animant des tables de jeux.

Restauration :

- UEmbuscaf : bonne fréquentation le samedi mais faible le dimanche malgré une animation a 14h.

- Repas des bénévoles et intervenants a la salle des ceuvres : 120 repas pris sur 140 prévus. lls ont été
faits par des bénévoles et étaient gratuit a partir de 5 heures de bénévolat. Leur co(t de revient était
d’environ 3 € (contre 90 repas a 5 € en 2023 préparés par un prestataire)

- Buvette et grignote des Amis de la Bibliotheque : grande réussite due en grande partie a I'ensemble
des bénévoles. Les animations programmeées le samedi de 19h a 21h ont permis une belle
fréquentation en soirée.

Commerces de Florac

Non évalué mais plusieurs festivaliers venus sur les deux jours ont passé la nuit du samedi en gite.
Provenances identifiées des festivaliers : le Bleymard, Bagnols les Bains, le Collet de Deze, Anduze,
Marseille, Le Puy en Velay, Le Mas Saint Chély, les Vallées Cévenoles, Mende...

Retours de festivaliers et bénévoles

Nous avons adressé un questionnaire aux bénévoles et intervenants. lls nous ont permis de recueillir
des informations en vues d’améliorer les futures éditions mais aussi d’avoir des retours positifs sur
I'ensemble du festival. Nous avons également échangé avec les festivaliers pendant et aprés les
festivités :

- un groupe de personnes en situation de handicap est venu de Meyrueis, ils ont passé le samedi
apres-midi sur des jeux XXL a la bibliothéque et le dimanche sur des grands jeux en bois a la Pompe.

- Les enfants du college étaient satisfait et ils ont eu un coup de coeur pour lI'animation kapla.

- Maxime : « Je tiens a vous remercier pour ce super week-end. Un programme super une super
ambiance. Compter sur moi l'année prochaine comme bénévole. »

- Florian de Mende : « j'ai passé un bon moment, je reviendrai avec plaisir pour une future édition »

- Sébastien de Marseille : « ¢a fait 2 ans que je viens, I'an prochain j'améne mes potes »

- Jean-Charles et Cécile de Saint Julien d’Arpaon : « une super organisation pour un nombre

impressionnant de lieux et une grande diversité d’animation. Bravo et merci beaucoup. »
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La communication

Nous avons communiqué par différent média, presse et radio locale, réseaux sociaux, sites web

spécialisés dans le jeu (cf. revue de presse en annexe)
Nous avons également créé un site internet dédié au festival en septembre 2023 pour gagner en
visibilité : https://floracopoly.fr/

Dans le mois précédent le festival, nous avons eu plus de 300 visites sur le site et chaque visiteur s’est
arrété sur 2,8 pages en moyenne (850 pages vues).

Les supports de communication ont été créé par les bénévoles organisateurs :

- une double affiche

- un flyer pour le programme du festival (cf. annexes)

Les programmes ont été distribués en amont du festival dans les différents commerces et lieux socio-
culturels de Florac. Nous avons imprimé 750 programmes (500 en 2023) et ils sont presque tous
partis. Nous avons eu de bons retours sur la plaquette du programme et le choix de la double affiche.

Concernant la communication a destination des festivaliers pendant le festival une signalétique a été
faite dans la commune. L'association des Gens de la Soupe nous ont prété des panneaux et nous avons
créé des affiches A4 pour indiquer les lieux associatifs. Certains panneaux installés la veille avaient
disparu dés le samedi matin. Cette partie est encore a améliorer car certains lieux étaient plus durs a
trouver, comme la salle Jeanne et la salle place Paul Comte.

Le bénévolat, pilier essentiel

Estimation des heures de bénévolat a plus de 1400 heures (800 en 2023)
Le festival a entierement été organisé par des bénévoles. De la premiere réunion qui a eu lieu en mai
2023 jusqu’au bilan qui s’est terminé en mars 2024, nous estimons les heures de bénévolats a plus de
1500 (contre 800 en 2023). Cette augmentation se justifie par l‘augmentation du nombre
d’organisateurs, 'augmentation du nombre de lieu et d’animation mais aussi par la confection des
repas bénévoles.

En amont du festival =~ 478 heures

v Une réunion de lancement avec les associations et institutions locales

13 personnes dont 7 membres organisateurs => 14 heures de bénévolat

v Des réunions de préparation avec 8 bénévoles composant le cceur organisationnel

14 réunions de 2 heures => 224 heures de bénévolat

Beaucoup d'heures par bénévoles a la maison (incalculable)

v Des sessions de formation de bénévoles (en moyenne 8 personnes présentes par session) pour
la mise en place de jeux société : 10 sessions de 3 heures => 240 heures de bénévolat
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Durant le festival = 864 heures

v Le vendredi : préparation du festival, affichage, signalétique, préparation des lieux
15 personnes durant 8 heures => 120 heures de bénévolat

Durant le festival, il y a eu au total 35 bénévoles, 27 intervenants et 10 bénévoles organisateurs qui
se sont relayés durant tout le week-end pour :

v Animation jeux en continu a la bibliotheque, la salle des ceuvres et le Florus et la Pompe : 15
bénévoles pour une moyenne de 180 heures

v Animations ponctuelles par les 27 intervenants (associations, professionnels du jeu) : 280
heures

v Buvette et catering organisée par les Amis de la Bibliothéque : 28 bénévoles pour une
moyenne de 172 heures

v Gestion globale avec 2 bénévoles organisateurs volants durant 16 heures de festival : 24 heures
v Accueil des festivaliers : 8 bénévoles pour une moyenne de 28 heures

v Nettoyage : 15 bénévoles durant 4 heures : 60 heures

Apres le festival = 84 heures

v Une réunion de bilan le vendredi 09/02 : 8 bénévoles x 3 heures = 24 heures
v Bilan avec les bénévoles et intervenants : 20 participants x 3 heures = 60 heures

Le budget

Pour organiser le festival en amont, les Amis de la Bibliothéque disposait d’'un budget de 1400€. Pour

information, la Mairie de Florac avait doublé sa subvention annuelle (1200€ en 2023) envers les Amis
de la Bibliothéque pour l'organisation du Floracopoly 2024. A cela se sont ajouter 400€ provenant d’un
don de I'association des Enfants de Florac et d’Ailleurs.

Recette

Dépense

Apport financier des Amis de la Bibliotheque 1400€
Restauration (buvette/grignotte/catering) 1649€
Embuscaf - €|* Le département de la Lozere a subventionné le
. oon * €lfestival a hauteur de 800€. Nous ne Iavons appris
Les Enfants de Florac et d'Ailleurs - €
Durant le festival 79€ . €|qu’apres la tenue du festival et n’'en avons donc pas
- € 250€ |tenu compte pour organiser cette édition. Cette
Salles municipales + Bibliothéque - € - £ . ; , L
Salle des CEuvres R 250 € subvention sera donc reportée pour I'organisation de
- € 86 € | I'édition 2025.
Animations hors festival - € 2€
Achat jeux auprés des éditeurs présents - € 64 €
Subvention
Département*

Pour résumé le tableau ci-dessus, le festival a fait un bénéfice de 831€ auquel se rajoutera la

participation volontaire de I'lEmbuscaf’.
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Commentaire : Il y a 2 maniéres de de considérer ce chiffre

1. Nous pouvons organiser une édition 2025 similaire a celle-ci en totale indépendance, sans
besoin de subvention autre que celle octroyée par la Mairie de Florac a I'association des Amis de la
Bibliotheque.
2. Nous pourrions utiliser ce bénéfice pour faire appel a des prestataires pour des animations
spécifiques (exemple : une compagnie de théatre qui organise une enquéte théatrale pour 250
personnes) et faire de Floracopoly un événement ludique unique en Lozére. Dans ce cas, nous

devrons continuer a faire appel a des subventions.

A coté de cela, les Amis de la Bibliothéque ont été lauréats du Budget Participatif de la municipalité de
Florac pour acheter des jeux a hauteur de 2000€. Cela a permis aux bénévoles de mettre moins de
jeux personnels sur les tables du Floracopoly mais également d’investir dans des jeux plus spécifiques
a ce genre d’événement comme des jeux surdimensionnés, des jeux de construction ainsi que des jeux
de société plus pointus ne rentrant pas particulierement dans les priorités d’achat de la ludotheque.
(images en annexe)

Les perspectives

v Yannick de PlatOland a un réseau important qui permettra de peut-étre toucher plus de
professionnels

v Penser un espace dédié aux professionnels (cette année éclaté sur 3 lieux)

v Proposer un fil rouge

v Enquéte théatrale (en collaboration avec la Genette Verte)

v Stabiliser la taille du festival et les lieux.

v Réorganiser I'horaire du festival en 'ouvrant pourquoi pas a partir du vendredi a 16h au samedi

soir, avec un dimanche allégé en animations. On raccourcit donc un peu le bloc « animation »
pour profiter de 2 soirées. (Encore a discuter)
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